
Nous proposons un atelier clé en main et sa formation 
professionnelle sur les métiers du numérique et les bases 
du coding pour les jeunes à partir de 10 ans, avec 
une découverte de la programmation pour apprendre 
à créer son propre jeu vidéo.

    Objectifs pédagogiques de la formation :
•	 Être en mesure de pouvoir animer un atelier autour des métiers du numérique et des bases du coding        

auprès des jeunes de collège (10 à 15 ans)

    Objectifs pédagogiques de la ressource:
•	 Sensibiliser les jeunes à l’impact du numérique dans les différents secteurs professionnels de façon ludique      

et interactive
•	 Comprendre qu’une production numérique demande des compétences variées et un travail d’équipe
•	 Découvrir, en manipulant, différents métiers du numérique faisant intervenir ces compétences
•	 Acquérir une meilleure compréhension des métiers du numérique pour une orientation éclairée
•	 Découvrir la programmation et le graphisme en créant son premier jeu avec GameCode :                                                      

– Déboguer – Créer de l’engagement – Améliorer l’univers graphique – Prolonger l’expérience de jeu
•	 Être capable d’associer ces différentes manipulations avec les compétences métiers de programmeur, 

développeur et graphiste

X

Formation à une ressource : 
Citizen Code sur Les métiers du numérique et Les bases du coding

1h30 à 2h

    Informations pratiques :
Public :
•	 Enseignants, animateurs, éducateurs, bibliothécaires, 

et professionnels de l’éducation
•	 Nombre de participants minimum : 10

Durée : 
•	  1h30 à 2h

Lieu : 
•	 Distanciel en visio-conférence

Coût : 
•	 Gratuit (soumis à un minimum de participants), seule 

une inscription est nécessaire

Pour toute information et demande de devis, 
contactez: 
support.isc@tralalere.com

Plus d’informations sur notre site internet : 
https://www.internetsanscrainte.fr
/formations

Contact

    Présentation de la ressource :
•	 Expérience interactive développée au format web, 

en présentiel ou distanciel, à l’école ou au centre      
de loisirs, avec un minimum de matériel, avec             
ou sans accès à internet

    Méthode :
•	 Découverte et manipulation d’outils numériques 
•	 Questionnaire de satisfaction pour évaluer la formation

Télécharger présentation PDF

En savoir plus sur Citizen Code

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfNT0tbvKG_rrfXgWrwukYEhXtet7uy1-ZWjyRqFWwOF-zZMw/viewform
mailto:support.isc%40tralalere.com?subject=
http://www.internetsanscrainte.fr/formations
http://www.internetsanscrainte.fr/formations
https://drive.google.com/file/d/1nL-wtogq-YD_R7CiBkEsoXLWSYecLEup/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1nL-wtogq-YD_R7CiBkEsoXLWSYecLEup/view?usp=sharing
https://www.code-decode.net/ateliers-citizencode
https://www.code-decode.net/ateliers-citizencode

